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Fragestellung

 Konnen wir mit den bei uns im Hause
vorhandenen Software-Produkten ein 3D-
Stadtmodell verwalten, in einem Browser
visualisieren und sinnvoll nutzen?

e Vorhandene Software

ArcGIS for Server, ArcGIS for Desktop, ArcGIS Pro, ArcGIS Online, FME Desktop,
Spatial Analyst, 3D Analyst — Windows IE, Mozilla, Google Chrome



Befliegung

2712 ALKIS-Gebaude-Polygone

275 DSGK-Polygone (Nebengebaude, Ruinen)
25 Gebaude fur AeroDach-Auswertung

ca. 130 Treppen

ca. 6000 gm Wall- und Graftenmauern

AEROWEST

Geodata On Demand

Kamera: IGlI Urban Mapper
Bodenauflosung:
- senkrecht: 5cm

- schrag: 7 cm

Langstberdeckung: 80%
Queriuberdeckung: 60 %

Bildflugdatum: 26.03.2017
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Grundlagendaten

Gebaude aus stereoskopisch-
fotogrammetrischer Auswertung in LoD3
(CityGML)

Hohenmassenpunkte und Bruchkanten aus
stereoskopisch-fotogrammetrischer
Auswertung (XYZ, DXF)

Schragluftbilder (JPG)
Orthofotos (TIF)
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1.) Sichtung der CityGML-Daten
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2.) Import CityGML nach ArcGIS

Wie kann man die CityGML-Daten
nach ArcGIS libernehmen?

Data InterOperability Erweiterung?
oder
FME?
oder
ArcGIS Pro Tools?



ArcGIS-Tools?

CityGML->COLLADA->ArcGIS?
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Ergebnis COLLADA-Import

AN, (R il

Building.dae 23.01.201711:35 DAE-Datei 5.822 KB
=] CityModel.dae 23.01.2017 11:35 DAE-Datei 2KB
=] GroundSurface.dae 23.01.2017 11:35 DAE-Datei 44 KB
|=| RoofSurface.dae 23.01.2017 11:35 DAE-Datei 3.738KB
=] WallSurface.dae 23.01.2017 11:35 DAE-Datei 2.006 KB




Ergebnis COLLADA-Import
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Beim genaueren Betrachten
fallen Geometriefehler auf




CityGML->ArcGIS

FME?

CityGML == DatalnterOP === FileGeoDB

oder/ bzw.
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Ergebnis FME-Import
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Ergebnis FME-Import




3.) Ubergabe nach ArcGIS Online

e Erstellen eines ScenelLayerPackages in ArcGIS
Pro mit dem Tool , Create ScenelLayerPackage”

Parameters | Envircnrents

Input Layer
collada_aus_ign

Output Scene Layer Package
R:\Basis\30_STADTMODELLE\Aerowest\Di| &



4.) WebScene in ArcGIS Online

e Das ScenelayerPackage kann dann in ArcGIS Online
importiert und in einer Szene visualisiert werden:

£
o




5.) DGM ?!

Gebaude versinken im DGM

=> eigenes DGM verwenden




5.) DGM

Eingangsdaten:

- Massenpunkte
- Bruchkanten (v.a. B6schungen)
- Gewdsserfldchen (Teiche)

Create TIN => , ArcTIN“; TIN to Raster => GRID

oder

Feature to Raster => GRID

oder

Topo to Raster => GRID



5.) DGM

Links: DGM=GRID rechts: DGM=TIN




6.) Elevation Service

- Hohenmodell mit LERC-Compression cachen

passendes Tiling Scheme fiir WebMercatorProjection nutzen
Verwendung globaler Szene, weil weniger umstandlich
zunachst also Umprojektion auf WebMercator

Schritte
1) Mit ,Kachel-Cache verwalten” die Kacheln erzeugen

2) Kacheln mit Kachel-Cache exportieren und packen

Ergebnis: Kachelpaket mit DGM-HAhen
,DGM_Tile_Cache_Paket.tpk“

88 DGM_TileCache_Paket.tpk 05.06.2017 15:51 ArcGIS Map Tile P...  805.777 KB
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7.) Ergebnisse

ArcGIS Online WebApp



8.) Baume

v 3D Vegetation - Realistic Low Resolution
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9.) Bewertung AGOL

. Vorteile
Plattformunabhangigkeit
Erstellung von WebSzenen sehr einfach
Konfigurierbarkeit von WebSzenen umfangreich und einfach
Leichte, intuitive Bedienung
Schattenanalyse
Lesezeichen
Locatordienste
Integration weiterer 3D-Objekte wie Baume, Laternen
Preis-Leistungsverhaltnis
Videoerstellung (ArcGIS Pro)

. Nachteile
CityGML-Import nur mit FME oder DatalnterOP
kein TIN in AGOL, dadurch kein optimales Abbild der GOF (Wall, Damm)
keine Fufsgédngerperspektive
keine Schrégluftbilder integriert, keine Messfunktion
Probleme mit IE

Offen: Im-Export von Architektenmodellen im Browser



Vielen Dank fiir lhre Aufmerksamkeit

Dipl.-Geograph Jiirgen Treptow
Stadt Soest
J.treptow@soest.de
Tel: 02921-103 3020




